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Uczen:

® utrwala nazwy kontynentéw i potrafi rozpoznac je na mapie,
® utrwala nazwy kierunkéw geograficznych i wskazuje je w przestrzeni.

Materiatly dydaktyczne:

® karta pracy dla ucznia,
® plansze z kontynentami,
® wykreslanka (zatgczniki).

Czas trwania: 45 minut zaje¢ online + 45 minut pracy samodzielnej w domu + 20 minut
zajec¢ online podsumowujacych

Przebieg lekcji

OGNISKOWANIE UWAGI

Nauczyciel wita ucznidw stowami ,Dzien dobry” i pyta dzieci, czy znaja jakies inne spo-
soby witania sie. Po krétkiej wymianie zdan nauczyciel wyswietla slajd:

https://view.genial.ly/5f57deeefb459312f09035¢7/presentation-powitania.

Wspolnie prébujemy przyporzadkowac gesty powitan do krajow.

Nastepnie nauczyciel wyswietla prawidtowe rozwigzania poprzez klikniecie w ikone
~gwiazdki”. Kolejnym krokiem jest przyporzadkowanie krajow do kontynentéw (klikamy
w ikone ,pinezki”). Celem ¢wiczenia jest zogniskowanie uwagi uczniow na tematyce zajec
oraz powtorzenie nazw kontynentow.

Nauczyciel informuje uczniéw, ze podczas dzisiejszej lekcji przypomna sobie nazwy kon-
tynentéw i proponuje powitanie gestami odpowiednimi dla mieszkarnicéw danego konty-
nentu. Zgodnie zinformacjami na slajdzie https://view.genial.ly/5f57deeefb459312f09035c7/presen-
tation-powitania witamy sie z uczniami wedtug zwyczajéow przyjetych w danym kraju. Celem
zabawy jest powtérzenie nazw kontynentéw i ich utrwalanie, potaczone z zabawga ruchowa.
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Po prawidtowym wykonaniu ¢wiczenia przez uczniéw, nauczyciel powraca do slajdu
https://view.genial.ly/5f57deeefb459312f09035c7/presentation-powitania i pyta dzieci, jakiego konty-
nentu zabrakto wsréd tych zaprezentowanych.
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Odpowiedz: Antarktydy, bo jest to kontynent niezamieszkaty przez cztowieka.

Celem ¢wiczenia jest sprowokowanie ucznidw do skoncentrowania sie na wymienianych
wczesniej kontynentach i utrwalenie nazw tych miejsc.

Nastepnie nauczyciel prezentuje mape z nazwami kontynentéw:

https://view.genial.ly/5f3c2f92e2d6960d432dc34a/interactive-content-kontynenty-prezentacja.
Wskazuje, gdzie lezy kazdy kontynent poprzez natozenie schematycznych ksztattow konty-
nentéw na odpowiednie miejsca na szarej mapie Swiata. Potem wybiera chetnych ucznidw,
by gtosno nazwali wskazane przez niego kontynenty. Dodatkowo, na kolejnych slajdach pre-
zentujemy takze jedno zwierze, ktére wystepuje na danym kontynencie (zwracamy uwage
ucznidw, by skoncentrowali sie na wymienianych przez nauczyciela zwierzetach, poniewaz
ich nazwy beda potrzebne do pdzniejszej zabawy).

Nauczyciel wyswietla slajd z kontynentem i prezentuje zdjecie zyjagcego tam zwierzecia.
Na podstawie zdjec uczniowie podaja cechy charakterystyczne dla tych zwierzat (kolor sier-
$ci, wielko$¢, wyglad oczu, uszu itd.). Nauczyciel moze uzupetni¢ informacje podane przez
ucznidw cechami podanymi w tabeli ponizej. Po kazdym opisanym kontynencie i zwierzeciu,

dzieci probuja poruszac sie, jak zwierze na obrazku (przyktady ruchu w tabeli ponizej).

Afryka: Najwyzsze zwierzeta na naszej planecie. Samiec moze |Dzieci chodza
zyrafa mie¢ nawet 6 metrow wysokosci. Zyrafy majg dtugie z wyciagnietymi

szyje i zywiq sie roslinami. wysoko rekami.
Azja: Ma kroétkie nogi i dtugie rece. Kolor futra to czerwono- Dzieci nasladuja
orangutan brazowy. Wydaja niskie, gardtowe odgtosy, styszalne ruchy matp.

na duzych odlegtosciach. Wiekszos¢ czasu spedzaja na

drzewach. Zywia sie owocami, lis¢mi, owadami, jajami.

Na wolnosci zyja okoto 35-40 lat, w niewoli nawet 60 lat.
Europa: Ma rudg sier$¢ na grzbiecie a na brzuchu biata. Posiada | Dzieci skacza
wiewiorka sterczace uszy. Jej dtugi, puszysty ogon jest pomocny |zwinnie i udaja, ze
pospolita przy wykonywaniu skokéw miedzy drzewami. Zywi sie |zrywaja orzechy.

nasionami, grzybami, owocami, ale takze owadami,

jajami i piskletami.
Australia: Ma dwie dtugie tylne nogi, dzieki ktérym moze wyko- | Dzieci wykonuja
kangur nywac dtugie i wysokie skoki. Posiada dtugi, masyw- jak najdtuzsze

ny ogon. Na torbie w brzuchu nosi swoje dzieci. Jest skoki.

aktywny gtéwnie noca. Zywi sie roslinami.
Ameryka Jest koloru szarego lub bragzowego, moze miec¢ okoto | Dzieci chodza na
Pétnocna: 3 metrow wysokosci i wazy¢ 500 kg. Jest coraz rzadziej | czterech konczy-
niedzwiedz |spotykany. W niektérych rejonach grozi mu wyginiecie. | nach z wyprosto-
brunatny wanymi nogami.
grizzly
Ameryka Zyje na drzewach. Ma dtugie pazury, dzieki ktérym Dzieci leza na
Potudniowa: | moze wspinac sie po drzewach. Czesto zwisa z gatezi | plecach i wykonu-
leniwiec drzew. Zywi sie li$émi i gatgzkami. Po drzewach poru- |ja powolne ruchy

sza sie sprawnie, na ziemi potrafi tylko petza¢, a w wo- |[rekami, udajac ze

dzie okazuje sie dobrym ptywakiem. zrywaja liscie.
Antarktyda: |Jest ciemnogranatowy, brzuch ma biaty, woko6t oczu Dzieci nasladuja
pingwin wystepuje biata obwoddka. Dzidb i nogi sg rézowawe. | chéd pingwina.
Adeli Zywi sie krylem lub rybami.
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Celem ¢wiczenia jest zaprezentowanie uczniom rozmieszczenia kontynentéw na mapie
Swiata. Ponadto ¢wiczenie zapewnia uczniom dodatkowa wiedze na temat danego konty-
nentu poprzez opis wystepujacych tam zwierzat.

Na kolejnym etapie lekcji nauczyciel prezentuje uczniom réze wiatréw (zat. 1). Pyta
uczniow o nazwe przedmiotu przedstawionego na ilustracji oraz jego funkcje. Objasnia,
ze postugujac sie mapg, postugujemy sie okresleniami pétnoc, potudnie, wschéd i zachéd.
Dzieki tym kierunkom mozemy wyznacza¢ poprawnie droge i prawidtowo czyta¢ dane za-
warte na mapie. Nauczyciel na planszy z kontynentami wskazuje 4 kierunki (ostatni slajd):
https://view.genial.ly/5f3c2f92e2d6960d432dc34a/interactive-content-kontynenty-prezentacja. Nauczyciel
zwraca przy tym uwage na znaczenie skrétéw. Mowi, ze pochodza one od angielskich nazw
North, South, West oraz East: N — pétnoc, S - potudnie, W — zachdéd, E - wschod. W ramach
ciekawostki nauczyciel pyta ucznidéw, czy majg pomyst, dlaczego ten symbol nazywa sie ,r6za
wiatrow”.

Odpowiedz: jest to ilustracja kierunkéw i predkosci wiatréw, wystepujacych w réznych
miejscach kuli ziemskiej.

TRANSFER UMIEJETNOSCI

Rysowanie pod dyktando. Nauczyciel prosi uczniéw, by przygotowali kartki w kratke
i otowki. Objasnia, ze bedzie wydawat polecenia uczniom, np.: dwie kratki na zachéd -->
wtedy ich zadaniem jest narysowa¢ otéwkiem linie o dtugosci dwéch kratek w lewg strone.

Zasady:

Wschod - w prawa strone (bo tak jest tez na mapach)
Zachod - w lewg strone

Poétnoc — do gory

Potudnie — na dét

Dla utatwienia nauczyciel moze udostepni¢ prezentacje, ktéra pokazuje tworzenie ry-
sunku krok po kroku, aby uczniom tatwiej byto kontrolowa¢ poprawnos¢ swoich rysunkow,
a sam czyta instrukcje wczesniej wydrukowang na kartce:
https://view.genial.ly/5f5a8a1a79626a0d7127b727/interactive-content-untitled-genially. Cwiczenie ma
na celu utrwalenie umiejetnosci wskazywania kierunkéw geograficznych na mapie, ¢wicze-
nie uwagi i koncentracji uczniéw oraz motoryki matej.

Instrukcja dla dzieci do przeczytania przez nauczyciela:
Na lewym brzegu kartki rysujemy kropke, od niej rozpoczynamy nastepny krok.

Dwie kratki na wschod

Jedna kratka na pétnoc Jedna kratka na potudnie Jedna kratka na potudnie

Trzy kratki na wchéd Jedna kratka na zachod Cztery kratki na zachéd

Jedna kratka na p6tnoc Jedna kratka na potudnie

Jedna kratka na wschéd Trzy kratki na wschod Jedna kratka na potudnie

Jedna kratka na wschéd

Jedna kratka na pétnoc
Jedna kratka na wschéd
Jedna kratka na p6tnoc
Trzy kratki na wschod
Jedna kratka na potudnie
Jedna kratka na zachod

Jedna kratka na pétnoc
Jedna kratka na wschéd
Jedna kratka na pétnoc
Jedna kratka na wschéd
Trzy kratki na potudnie
Jedna kratka na zachod

Jedna kratka na potudnie
Jedna kratka na wschéd
Jedna kratka na potudnie
Jedna kratka na wschéd
Jedna kratka na potudnie
Trzy kratki na zachéd
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Jedna kratka na pétnoc Jedna kratka na zachod Jedna kratka na p6tnoc
Jedna kratka na zachéd Jedna kratka na pétnoc Piec¢ kratek na zachéd
Jedna kratka na pétnoc Jedna kratka na zachéd Jedna kratka na pétnoc

Zabawa ruchowa. Nauczyciel wraca do prezentacji z kontynentami:

https://view.genial.ly/5f3c2f92e2d6960d432dc34a/interactive-content-kontynenty-prezentacja i po-
kazuje slajd z wybranym kontynentem. Dzieci udaja zwierze, ktére tam wystepuje. Celem
¢wiczenia jest utrwalanie nazw kontynentdéw oraz zapewnienie uczniom ruchu.

Koncowy etap dziatan to dwa ¢wiczenia z karty pracy do samodzielnego wykonania. Za-
daniem uczniow jest wydrukowanie i wyciecie ksztattdw kontynentéw, a nastepnie wkleje-
nie ich do zeszytu, w takim utozeniu, w jakim jak wystepuja na mapie Swiata oraz naklejenie
ich nazw (¢w. 2). Jezeli uczniowie maja w domu balon (najlepiej niebieski), to wyciete konty-
nenty moga sprébowac naklei¢ na nadmuchany balon. Stworza w ten sposéb wtasny globus.

Ostatnie ¢wiczenie polega na wyszukaniu, w dowolnych zrédtach, informacji o kontynen-
cie, ktory najbardziej dziecko interesuje (¢w. 3). Po 45 min przerwy uczniowie mogg o nim
opowiedziec¢ i wyjasni¢, dlaczego wybrali dany kontynent.

EWALUACJA

Spotkanie online po 45 minutach pracy samodzielnej, dyskusja na temat wybranych
przez uczniéw kontynentow, uzasadnienie swojego wyboru oraz rozmowa na temat tego, co
uczniom podobato sie podczas lekcji najbardziej lub co byto dla nich trudne.
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